CAMPEONATO REGIONAL ESCOLAR DE CANTABRIA 2009
22 FASE

REGLAMENTO DEL TORNEO

1.- Este torneo se disputara por Sistema de liga entre los dias 13 y 15 de Abril de 2009 a partir de las 16 horas

en las dependencias de la Escuela Municipal de Ajedrez de Santander.

2.- Laausencia injustificada de un jugador a tres rondas del Torneo causara la automatica eliminacion de dicho

jugador.

3.- Ritmo de juego: 60 minutos por jugador.

4.- Puntuacion: 3 puntos por partida ganada, 1 punto por partida entabladay O punto s por partida perdida.

5.- Los empates en la clasificacion final se resolverén atodos los efectos de acuerdo con |os siguientes criterios:
1°.- Sonneborg-berger

2°.- Resultado Particular (en caso de empate ganard € jugador que haya disputado més parti das con las

piezas negras en las partidas particul ares)

6.- En caso de disputa, cualquiera de los contendientes en la partida puede detener los relojes mientras se
requiere lapresenciadel arbitro. El &rbitro podra sancionar al reclamante si su reclamaci 6n fueratrivial.
7.- Se impondran sanciones a los jugadores que golpeen el botén del reloj, de la siguiente forma:
a) Laprimeravez, € jugador recibe una amonestacion.

b) La segunda vez, se afiadiran 2 minutos de tiempo extraen €l reloj del adversario.

c) Laterceravez, el jugador perderala partida
8- A ningun jugador se le permitira cubrir mas o menos permanentemente el boton de su reloj con uno de sus
dedos.
9.- Las jugadas ilegales seran penalizadas afiadiendo 2 minutos de tiempo extraen € reloj de su adversario. La
tercerajugadailega conllevarala pérdidade lapartida
10.- El &rbitro no manipulard los relojes, savo en caso de disputa, o cuando asi se lo pida aguno de los
jugadores.
11.- Los espectadores o participantes en otras partidas no pueden hablar o interferir de ningin modo en el
desarrollo de una partida. Si un espectador interfiere de algin modo, tal como Illamar la atencién sobre una
caida de bandera o unajugadailegal, €l érbitro puede anular la partiday ordenar que se juegue ot ra nueva en su
lugar, asi como expulsar a citado infractor del area de juego.
12.- El juego seregirdpor las Leyes del Ajedrez delaFIDE.
13- Las jugadas ilegales que pasen inadvertidas o que no sean reclamadas en e momento, no podran ser
corregidas después de gque se haya efectuado una jugada posterior.
14- Una partida es tablas de acuerdo alas leyes del Ajedrez, y también:

Si labandera de un jugador cae cuando su adversario no tiene posibilidades de dar mate.
Y, ante lareclamacion de un jugador con menos de 2 minutos de tiempo en su reloj:

a) Que esté ganando claramente o

b) Cuyo adversario no puede ganar por procedimientos normales.

El arbitro puede posponer su decision para los casos ay b concediendo a oponente 2 minutos extra 'y la
partida continuara en presencia del arbitro; el cua podra declarar la partida tablas, incluso después de que la
bandera del reclamante haya caido. Esta decisién serainapelable
Si se rechazaralareclamacion, € érbitro podra afiadir 2 minutos de tiempo extraen el reloj de su adversario.
15.- Calendario de Juego:

12 Ronda: 13 de Abril alas 16:00 horas.

22 Ronda: 13 de Abril alas 18:15 horas.

32 Ronda: 14 de Abril alas 16:00 horas.

42 Ronda: 14 de Abril alas 18:15 horas.

53Ronda: 15 de Abril alas 16:00 horas.



